
Minecraft Blockbench 3D建模

Minecraft 
Blockbench 3D建模

1



Loading……

2



课程目标

• 练习生成并编辑方块

• 联系如何根据大小不同方块生成一只可爱的小狗。

• 学习创建纹理，并尝试不同画笔的效果
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制作小狗模型
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创建纹理

5



绘制纹理

1. Brush Size 画笔大小 : +1

2. Opacity 透明度 ： 0-255

3. Softness 羽化值 ： +10



改变画笔大小

改变画笔大小

可以一次画出大面积的色块
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改变透明度

1. 改变透明度

可以一次画出不同透明度的色块

2.   改变透明度的颜色可以叠加

255 150 90

90 叠加
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改变羽化值

0 40 60

改变羽化值

1. 可以画出中间不透明周边透明的渐

变色块

2. 羽化值以10为单位增加，

羽化值 0 – 边缘清晰，生硬

羽化值 60 – 边缘柔和自然

•羽化 0 px

→ 边缘很硬，像贴纸
•羽化 20 px

→ 边缘会自然融入背景
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运用各种画笔效果完成小狗皮肤
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