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课程目标

• 熟练掌握旋转工具

• 认识Mirror Modeling, 并尝试运用这个工具简化建模过程

• 学习如何通过复制简化纹理创建。
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创建新模型

• 打开 Blockbench

• 选择Java版方块/物品

• 选择创建新模型
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生成方块编辑方块

• 给新建的项目起个合适的名字

• 生成一个方块

• 适当给建模方块分组，以及做颜色标注，养成良好习惯

• 通过侧边Transform,更改方块的位置，尺寸。。。

• 通过改变工具栏工具改变方块的位置，尺寸。。。
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制作龙模型
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Apply Mirror Modeling
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• 对称的方块可以使用Apply Mirror 

Modeling 工具直接生成

• 给方块起个合适的名字，名字会自动变化
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