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课程目标

• 练习生成并编辑方块

• 联系如何根据大小不同方块生成Mario

• 创建纹理，生成Mario皮肤

• 学习生成动画基础知识

• 通过创建关键帧调整人物动作，最终生成动画
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制作Mario模型
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创建纹理画出Mario皮肤
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创建动画

1. 选择选项卡动画模式
2. 给动画起个合适的名字
3. 选择循环方式



关键帧

1. 怎样创建整理关节点

2. 关键帧，时间区间

3. 在关键帧中可以改变的三种参数

4. 如何控制动作的顺滑
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