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课程目标

• 生成并编辑方块

• 介绍大象模型

• 关于复杂模型的构思

• 创建纹理

• 明暗关系的表达和几何图形的绘制
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创建新模型

• 打开 Blockbench

• 选择Java版方块/物品

• 选择创建新模型
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生成方块

• 给新建的项目起个合适的名字

• 生成一个方块

• 适当给建模方块分组，以及做颜色标注，养成良好习惯
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编辑方块
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• 通过侧边Transform,更改方块的位置，尺寸。。。

• 通过改变工具栏工具改变方块的位置，尺寸。。。



制作大象模型
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制作大象身体结构
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• 通过调节方块的大小及位置创建

大象身体结构



顶点捕捉工具
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• 通过顶点捕捉工具精确对齐两个

方块



创建纹理
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像素密度
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• 像素密度一般为2的幂次方：16，

32，64，128.。。。

• 像素密度越大网格越密，可以绘

画精密图案，但是耗时长



绘制相同色系明暗关系



绘制规则的图案
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放到预览场景欣赏一下自己的劳动成果
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作业

• 根据课堂知识，自己尝试做一个自己喜欢的动物!

• 用方块概况动物的形体，用明暗表达动物的皮毛



THANK

YOU
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